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SCENARIO

Handed down since the turmoil of Medieval warring States are five
secret Ninjitsu techniques known only to the Shadow Warriors,
Inthe concrete jungle of an American metropolis chaos has broken
loose. an Oriental demon has possessed the strength of the greatest
Warrior and has summeaned forth a squad of ghoulish assassins who
must be stopped

This duty falls to you, the last in a line of legendary combatants and
the only saviour of a threatened city... Shadow Warrior, the hero of the
'90s.

LOADING

ATARI ST

Switch on the power to the computer and disk drive, then insert the
disk into the drive. If you have two disk drives insert disk 1 into drive
Aand disk 2 into drive B. Please leave the disks in their drives
throughout the game. This program will then load automatically;
follow on screen instructions,

AMIGA 500

Insert the disk in drive A and turn on the computer; the program will
then automatically load and run.

AMIGA 1000

Insert the System disk: when the Workbench disk illustration appears
insert the game disk; the program will then automatically load and

run. If you have two disk drives insert disk 1 into drive A and disk 2
inlo-driva 8. Please leave the disks in-their drive: ghout the

game.

CONTROLS

This is 2 one or two player game and is controlled by joystick only
with the following additional keys:

H  PAUSE ON/OFF

S MUSIC ON/OFF

1 STARTPLAYER1

2 STARTPLAYER2

JOYSTICK CONTROLS
Press fire button for attack moves
sowersaur; "0 SCRERNHIANEON sy
THROW THROW
LEFT/ATTACK RIGHT/ATTACK
OUT DF SCREEN
STATUS AND SCORING

The status panel shows swords indicating the number of lives
remaining, energy is displayed above them
Paints are awarded as follows:-

Killing an enemy 100 points
Breaking an object 50 paints
Killing end of level Guardian 1000 points
Completion of level

1000 points

Bonuses are found when obijects are smashed as follows:

Small Ninja exfra life

Sword Sword

Blue pill 1 point of energy
Red pill 2 points of energy
Small ruby 100 points

Large ruby 300 points

The timer is reset back to 99 after completing each level and after
completing a section of the game

GAMEPLAY

The player progresses through each level and meets various enemies
along the way. The Ninja in this game has perfected the techniques of
the Triple Blow Combination, The Flying Neck Throw, the Hang Kick,
the Phoenix Backflip and the Tightrope technique.

As he cuts a swathe through each zong, items appear from within
trash cans, signs and telephone booths. His mission is to fight his
way through six of the toughest neighbourhoods in America as he
collects these ifems and destroys the assassination squads on his
wiay to the final conilict with the evil Deman.

HINTS AND TIPS

Try nat ta let enemies get on both sides of you. If they do then try to
position an object betwean you

Use objects to 'take a breather' from the action.

Try jumping over enemies and hitting them from behind.

Do not rush quickly through the levels, stop and wait for enemies to
come on screen individually or in pairs and take them without going

—on-This way larga gangs-of baddies will be avoided.

SHADOW WARRIORS

Ifs program code, graphic representation and artwork are the
copyright of Ocean Software Limited and may not be reproduced,
stored, hired or broadeast in any form whatsoever without the written
permission of Ocean Software Limited Al rights reserved worldwide
THIS SOFTWARE PRODUCT HAS BEEN CAREFULLY DEVELOPED
AND MANUFACTURED TO THE HIGHEST QUALITY

STANDARDS PLEASE READ CAREFULLY THE INSTRUCTIONS FOR
LOADING.

Iffor any reason you have difficulty in running the program you may
contact our technical department direct by telephaning 061833
1074 However if you believe that the product is defective, please
return it direct to: Mr Yates, Ocean Software Limited, 6 Central Street,
Manchester M2 5NS.

Our quality control department will test the product and supply an
immediate replacement if we find a fault. If we cannot find a fault the
product will be returned to you at no charge. Please note this does
not affect your statutory rights.
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SHADOW WARRIORS
SCENARIO

Transmis dapuis les agitations entre Elals befligérants au moyen dge, |2 secrt de
cing techaiques du Ninjitsu n'est connu que des “Shadow Warriors” (1es querriers
fantéimes)

Dans la jungle en bétan d'une métropole américaine, le chaos s'est déchaing el un
demon oriental est maintenant en possession de 12 force du plus grand Guerier. Ce
déman a rassemblé un groupe de gowles qui dolvent ire amétées absolument.

Cst la que cammence votre devoir, vaus qui #es le darier descendant d'ne lignée de
combatiants légendaires et le seul capable de sauver une ville ea péril . SHADOW
WARRIOR, Ik héros des annde 90.

CHARGEMENT

ATARI ST

Meftez sous lension volre ordinateur el votre unié de disque, puis placez ié disque
dans [unité. Si vous avez deux unités, placez fe disque 1 dans 'unilé A et 2 disque 2
dans 'unité B. Le jeu e charge et se déroule aulomatiquement. Suivez les instructions
sur l'écran

AMIGA 500

Placer 4 tisquette dans le lecteur A ef metire en marche I'ordinater, e programme se
chargera et passera ensuite automatiguement,

AMIGA 1000

Intvoduisez fe disque de systeme; quand |fllustration du disque de travail
“Workbench” apparall, insérer ke disque u jeu; le programme sz chargera et passera

ensuile automatiquement. Si vous avez naux unifés, placez le disque 1 dans 'unité A

el I disque 2 dans |'unité B. Le jeu 2 charge el s¢ déroule automaliguement. Suivez

les instructions sur Fécran

COMMANDES

Ceci estun jeu pour une ou deux persannes et ne fonctionne quivec une manefie et
Iﬂs Touches suppliémentaires suivantes:
JHTERANMDT 041 CONTIMIE | PASTIE A1 TEGNATIVENENT.

3 MET EN MARCHE OU ARRETE LA MUSIQUE ALTERNATIVEMENT
1 LE JOUEUR 1 COMMENCE
2 LE JOUEUR 2 COMMENCE

UTILISATION DE LA MANETTE

VERSLECRAM/ACCROCHEZ-VOUS

SAUTPERILLEUX/ SAUTPERILLEUX!
LAMCER LAMCER
VERS LA VERS LA
GAUCHE/ATTAQUE DROITE/ATTAQUE
HORS DE LECRAN

Pressez le boulon “feu” pour les mouvements o altaque

POSITION ET SCORES

Dans un tableay dcs{mea lcnseugnel Ie \OLIEUI sur 5a position apparaissent des épées
signatant | e desquelles est indiguée
Féngrgie.

Les points soat abtenus d latagon suivante

Tuer un ennemi 100 points
Casser un objel 50 points
Tuer le gardien  fa fin d'une étape 1000 points
Achevement d'une Hlape 1000 points

Des bonus peuvent Bire obtenws quand des objels sont détrurls de (a maniére suivante,

Un petit Ninja wne vie supplémentaire
Une épee une épée

Une pilule bleue 1 point d'énergie

Une pilule rouge 2 points d'énergle

Un peit rubis 100 points

Un gras rubis 300 points

Le chronomélre reviend 4 89 aprés |'achivement ds chagus étape ou apris
l'achivement d'une partie du ey

LE JEU

SHADOW WARRIORS

Die Geschichte

Seit den Standeskampfen im Mittelalter werden funf geheime Techniken der Ninjitsy
Immer it an den besten Kampfer. dan Shadow Warrier, weitergageben

In der Betonwiiste giner st das Ct .Ein
origntalischer Demon hat dig Stirke des groBten Kriegers ereichi und eine Einheit von
greulichen Mirdern aufgestell. Dem mul Einhalt geboden werden

Diese Aulgabe Ubernimst D, der letzte in der Reine von legendéren Kamplem und
der einzig magliche Endser einer hilflosen Stadl .. Shadow Warrier, der Held der
Neunziger Jahre,

LADEANWEISUNGEN

ATARI ST

Sehalten Sie ihren Computer und das Disketlenlaufwerk ein und legen Sie die Diskette
Tin das Lautwerk A ein. Haben Sie zwei Lautwerke, legen Sie D4skena 1in Lautwerk A
und Diskette 2 in Lautwerk 8. N die Disketien wi piels bitie nicht
heraus. [as Programm wird automatisch geladen - belolgen Sie bitte die
Anvieisungen am Bildschirm.

AMIGA 500

Legen Sie die Diskette A in das interne Laubwerk ein, und schalien Sle den Computer
an, Das Programm wird autornatisch gelagen

AMIGA 1000

Starten Sie den Computer mit der Systemdisketle. Wenn das WORKBENCH-Symbol
erscheint, legen Sie die Disketie A in das Laufwerk ein. Das Programm wird
automalisch geladen. Haben Sie zwei Laufwerke, legen Sie Disketle 1 in Laufwerk A
und Diskette 2 in Lauwesk B. Nehmen Sie die Diskelten wihrend des Spiels bitte nicht
heraus

STEUERUNG

Dies ist ein Spiel Hir eine Person. Die Steuerung erfolgt mit dem Joystick und

folgenden Tasten der Compulertastatur
ANAUS
5 MUSIK AN/AUS
1 SPIELER 1 STARTEN
SPIELER 2 STARTEN

JUYSTICK STEUERUNG

BILDSGHIRMBETRETEN f FESTHALTEN
SALTO/

SALTO/

WERFEN WERFEN
LINKS / RECHTS /

ANGREIFEN ANGREIFEN

BILDSCHIRM VERLASSEN
Fiur Angriftsbewsgungen drilcken Sie den Feuerknop!.

ANZEIGEN UND PUNKTEWERTUNG

In ter Statusanzeioe sehen an der Anzahl der Schwerter, wieviele Leben Sie noch
haben, Darilber wird die Energle angezeigt

Die Werlungen:

Einen Feind Kiten 100 Punkie
Gegenstand zetbrechen 50 Punkie

Wachter am Abschnittsende tOten 1000 Punkie
Absehnitlabschiiefen 1000 Punkte

Fiir tas Zerstoren der fcigenden Dbjekte gibt es Bonus-Leistungen:
Kleiner Ninja ExtraLeben

Schwert Schwer|

Blaue Pilie 1 Energig-Punkl

Rotz Pille 2Engrgie-Punkie
Klaingr Aubin 100 Punkle

Grofler Rubin 300 Punkle

Mach dem Beande Abschnittes oder wird die Zeituhr auf 99
auriickgestellt

SPIELABLAUF

Der Spigler mufl die Abscggﬂe deéépm\s durchqueren und triff dabed aut viele

Le jouaur évolue & fravers chague étapa et rencontre difiérents aulong
de son parcowrs. Oans ce gu, le Ninja maitrise parfaitement les technigues dela
Combination du Triple Coup de poing, de Ia Mise & tarre de I'adversaire par le cou, du
Coup tembe, du Saut péril leux arrigre Phoenix el celle du lunambule

Pendant qu'il se fraie un passage A travers chague zone, des objels surgissent des
poubelies, des panneai ef des cabines téléphoniques. Sa mission est de traversar
i s plUs dangereuses 202 avoisinantes en AMArique en ayant 4 faire face 3
chaque probiéme. Le jousur doit également rassambler les objets tout en déruisant
Jes froupes de goules & son passage, &fin darriver au combat vl contre e délestable
dgman.

CONSEILS ET INDICATIONS

Essayez déviter que |3 ennemis arivent des deux cB18s &1a fois. Si celadevail se
produire, place? un objel enre vous el s ennemis,

Utitisez des objets afin de pouwoir “souffler un peu” pendant le jeu.

Essayer de sauter au dessus de vos ennemis ef de les frapper par derriée

e wous précipilez pas 4 ravers es &iapes, aBlez-vous el atlendsz Farrivés
individuglle ou par paire des ennemis sur Fécran et surtout combattez-les avant d'alier
plus fnin. De celie lagon, vous éviterez leurs aliagues &0 groupes

SHADOW WARHIIJRS

Son programme, phique e la créatic 1a propriété
de Ocean Software L\m>led etilsne UBWEHI Bire reproduits, stockés, [oués ou ditfusés
50Us quelgue forme que ce soit sans a permission écrite de Ocean Software Limited.
Tous draits réserves dans e monde enlier

GENERIQUE

©1988 Tecma Lid.
Conversion par Teque Software
Musigue par Matt Fumiss
Produit par DIC Ward

@1990 Ocean Software LI

Ninja in diesem
perfekl
Auf Muilgimern,
und anderen Sybolen, Saine Autgabe ist, sich durch sechs der wildesten Bezirke in
Amerika zu argeiten. Dabei muB e die Gegenstinde aulnehmen und die
Iérderbanden zerschiagen, um bis zu dem feuflischen Demon vorzudringen,

TIPS UND TRICKS

Lassen Sie sich nicht von dzn Gegnern 'in die Mitte’ nehmen. Falls das passiert,
wersuchen Sie, Ohiekte awischen sich und die Gegner zu bringan

Benutzen Sie die Objekle, um sich von den Kiémplen zu erholen.

Versuchen Sie, Dber die Giegner zu springen, um sig von Hintea anzugreiten

Laufen Sie nicht einfach durch die Abschnitte. Warten Si auf Gegner, die allen oder
2y Twelt erscheinen, und gehen Sie nach dem Sieg nicht gleich waiter. So kinnen sich
die Genner nicht 2u

SHADOW WARRIERS

Programmeode, grafische Darstellung und kinstlerische Gestallung unterliegen dem
Copyright von O imited und von
Ocaan Software weder vervieltaltigt noch verliehen oder in irgendeiner Form
ibertragen werden. Alle Rechte sind welfweit vorbehalien.

DANKSAGUNGEN

1989 Tecmo LId.

Konvartierung durch Teque Software
Musik van blatt Furniss

Deutsche Bearheitung: Gunnat Binder
Produziert von D.C. Ward

1990 Ocean Software LIG




